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Opiskeljjoiden osallistaminen

Hankkeessa oli mukana kaikilta vuosikursseilta
Lybeckerin opiston peli- ja animaatiotuotannon
opiskelijoita.

Tavoitteena oli suunnitella tydkaluja HOKS:n
tueksi pelillisyyden avulla.



Opiskeljjoiden osallistaminen

Aluksi opiskelijoille esiteltiin Osata-hankkeessa
toteutettu osaamismatka ja sen jalkeen opiskelijat
ideoivat kuinka siihen voisi sisallyttaa pelillisyytta.

Peli-ideat karsittiin kolmeen erilaiseen
peliin/sovellukseen.

Osata Maps, CV please ja Elamankoulu



Osata maps - osatamaps.lybesaitti.com

Sovelluksessa opiskelija paasee valitsemaan
eri ammattialojen tyopaikkoja ja paasee
nakemaan tyontekijoiden tarinoita, millaisen
osaamismatkan kautta he ovat paasseet
kyseiseen tyopaikkaan.




Osata maps - osatamaps.lvbesaitti.com

Ensimmaisen vuoden media-alan
opiskelijat ottivat yhteytta yrityksiin
jajarjestivat haastattelun
tyontekijan kanssa.



Osata maps - osatamaps.lybesaitti.com

Videoiden avulla haluttiin tuoda esille,

kuinka jokaisen osaamisidentiteetti I r
rakentuu yksildllisesti ja kuinka

laaja-alaisesti erilaisia taitoja tarvitaan d n
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ammattitaidon lisaksi.



Osata Maps

Sovellusta kehitettaessa pyrittiin siihen, etta
kaytetdaan olemassaolevia teknologioita, jotka ovat
tuttuja ja niita on helppoa kayttaa.

Taman johdosta pystyttiin keskittymaan pelkastaan
sisallontuotantoon.

Jarjestelma on helppo ottaa kayttéon miltei kenen Tu he
tahansa. Videoiden kuvaaminen onnistuu kannykalla

ja Google My Maps ja Youtube tarjoavat ilmaisen
julkaisualustan.



CV-please peli

Tyonhakusimulaattori

Pelattavana hahomana on yrityksen johtaja, joka palkkaa
firmaan mahdollisimman hyvia tyontekijoita heidan CV:n
perusteella.

Lopputuloksissa
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Elamankoulu

-Pelihahmo kehittaa minipelien kautta erilaisia taitoja
alakouluikaisenad, ylakouluikdisena ja ammatillisen AL
koulutuksen ikaisena. &

e

-Tavoitteena oli pelin kautta hahmottaa kuinka
kaikenikaisena saavutetut taidot vaikuttavat
tyoelamassa toimimiseen. Myos muut taidot kuin ne,
jotka suoraan liittyvat ammattitaitoihin.



Elamankoulu

Pelista saatiin valmiiksi ensimmainen
kehitysversio ja kehitysta jatketaan uusien
opiskelijoiden toimesta.




Mita saavutettiin?

Toimivaksi konseptiksi osoittautui Osata Maps, jossa
pystyttiin hydodyntamaan valmista teknologiaa ja pystyttiin
keskittymaan sisallontuotantoon.

Vaikka kahta muuta pelia ei saatu valmiiksi, saivat
opiskelijat kokemusta pelin ja hahmojen suunnittelusta.

Opiskelijoille annettiin vastuuta pelien suunnittelusta ja
haastattelujen jarjestamisesta.






